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ボタンを押すことでサーボモーターを1度ずつ動かしてリフトを上下に移動させ

ます。サーボモーターの角度を指定するために、「d9」という変数をつくって、A0

とA3のボタンが押されたときにその値を変化させるプログラムをつくりましょう。

A0のボタンを押す A3のボタンを押す

変数「d9」が1つずつ大きくなる 変数「d9」が1つずつ小さくなる

リフトが1度ずつ上がる リフトが1度ずつ下がる

サーボモーターの角度が
1度ずつ大きくなる

サーボモーターの角度が
1度ずつ小さくなる

リフトを上下に動かすプログラムを
つくろう

2 D9のサーボモーターの角度を保存する変数「d9」をつくりましょう。●①

A0のボタンが押されているときのプログラムをつくりましょう。●②

A0のボタンが押されているときの変数の変化に制限を加えましょう。A0

のボタンが押されると「d9」の値が大きくなるので、「d9」の値が180より

小さいときだけ変化するようにしましょう。

●③
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A3のボタンが押されているときのプログラムをつくりましょう。A3のボタン

が押されると「d9」の値が小さくなるので、「d9」の値が0より大きいときだけ

変化するように制限を加えましょう。

●⑤

つくったプログラムを「shita」関数にまとめ、繰り返し実行するようにしま

しょう。
●⑥

プログラムを転送して、目的通りにプログラムが動いているかを確認しま

しょう。
●⑧

つくったプログラムを「ue」関数にまとめ、繰り返し実行するようにしましょう。●④
プログラムの最初に　　　　　　　　　　　　　　　　　を入れて、リフト

の始めの位置を1番下にしましょう。また、変数「d9」の値も「0」にします。
●⑦

変数の値の変化に制限を加える理由

「d9」の値は0～180の中で変化させるようにします。これは「d9」の値が

サーボモーターの動く範囲である0～180度を超えてしまい、再びその範囲

内の値になるまでリフトが動かなくなることを避けるためです。

「d9」の値が0より下になったとき 「d9」の値が180より上になったとき

動かなくなる

動かなくなる

　　　　　　　　　　　　　　　　

45



A3のボタンが押されているときのプログラムをつくりましょう。A3のボタン

が押されると「d9」の値が小さくなるので、「d9」の値が0より大きいときだけ
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動かなくなる
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A2のボタンが押されたときに、0.1秒後退するプログラムをつくりましょう。●④

つくったプログラムを「ushiro」関数にまとめ、繰り返し実行するようにしま

しょう。
●⑤

プログラムを転送して、目的通りにプログラムが動いているかを確認しま

しょう。
●⑥

車体を前後に動かすプログラムを
つくろう

3

プログラムの最初に　　　　　　　　　　　　　　　をつないで、DCモー

ターの速さを決めましょう。
●①

A1のボタンが押されたときに、0.1秒前進するプログラムをつくりましょう。●②

つくったプログラムを「mae」関数にまとめ、繰り返し実行するようにしま

しょう。
●③
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荷物運びをしよう4
２段の荷物台をつくって、ステーを運びましょう。

上の段に置いたステーをフォークリフトで下の段に移しましょう。

●① ブロックを図のように組み立てます。

●② 　 にブロックを図のように取り付けます。●①

●①

ステーをうまく運べないとき
リフトの上下移動がうまくできないときは、リフトを動かす速さを遅くしましょう。

値を小さくする

つかうパーツ

ブロック
基本四角 白 ×8

ブロック ハーフC
薄水 ×2

ブロック ハーフD
水 ×2

ステー×1
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