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音を鳴らすブロックはカテゴリーの 　　　　　　にあります。次の場所に

ブロックを追加しましょう。

「スクリプト」の
タブをクリックし
て、画面を戻しま
しょう。

●③ 繰り返し音を鳴らすときは　　　　　　　　　　 をつかい、１度音が流れ

終わるまで次の音を鳴らすのを待つようにします。

次のように 　　　　　から 　　　　　　　　　にブロックを変えて制限

時間が経過するまで繰り返しましょう。

●③

背景音楽は「ステージ」に設定します。

効果音をつけたときと同じように「音」

のタブを選び、「読み込み」のボタンを

クリックしましょう。

●①

ウィンドウ左の「音」ボタンをクリックしてフォルダの選択に戻り、繰り返し

流すための曲が入っている「Music Loops」フォルダを選びます。その中か

ら「Jungle」という名前の曲を探して選択しましょう。

●②

背景音楽を流そう2
ゲーム中に常に流れている音や曲を「背景音楽」といいます。ゲームのスタート

から終了まで繰り返し同じ曲が流れるようにしてみましょう。

乱数をつかってバナナが出現する
タイミングをランダムにする

3

「バナナ」が出現するタイミングや、表示される時間が１秒から３秒の間でラン

ダムに変わるようにしてゲームの難易度を上げてみましょう。

　　　　　　　　　　  　の

ように、ほしい数字の範囲を

あらかじめ10倍で設定して、

あとから10で割ることで、1.5

や2.2などの小数で乱数を出

すことができます。
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スプライトを複製して、バナナの数を
増やそう

4 得点が高いバナナを用意しよう5

「バナナ」の数を増やして、ゲームの難易度を上げてみましょう。同じ動作をす

るスプライトを用意する場合は「複製機能」が便利です。

複製した「バナナ」のうちの１つを特別な「バナナ」として、集めると他よりも高

い得点がもらえるようにしましょう。

スプライトエリアで「バナナ1」にカーソルを合わせて、右クリックしましょ

う。選択肢の中から複製を選ぶと同じプログラムをもつスプライトが作成で

きます。４回スプライトを複製しましょう。

●①
選んだスプライトに次のブロックを追加

して色を変えましょう。
●①

複製したスプライトの名前を変更しておきましょう。●②

「サル」に触れたときに獲得する得点を

大きくしましょう。
●②

スプライトエリアで「ステージ」を選びます。

「サル」のスプライトの移動速度を保存す

る変数「hayasa」をつくりましょう。

●①

タッチセンサーを押すとサルのスプライトが
早く移動する機能を追加しよう

6

ゲーム中にタッチセンサーを押している間、「サル」のスプライトが速く移動す

る機能を追加しましょう。
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「スタディーノ」に次のプログラムを

追加しましょう。
●②

スプライトエリアで「サル」を選びます。メッ

セージ「スピードダウン」を受け取ったときに

変数「hayasa」の値を「5」にし、「スピード

アップ」を受け取ったときに変数「hayasa」

の値を「10」にしましょう。

●③

x座標とy座標の移動量を変数「hayasa」で指定しましょう。●④

変数に-1をかけて下や左に
移動する量を指定します。

タッチセンサーが押されていないときは
メッセージ「スピードダウン」を送る

タッチセンサーが押されているときはメッ
セージ「スピードアップ」を送る

ゲームスタートまでをカウントダウンしよう7
ゲームがスタートするまで数字の変化と音でカウントダウンする機能を追加し

てみましょう。

ド（48）/ 0.2秒 ド（48）/ 0.2秒 ド（48）/ 0.2秒 ド（60）/ 0.4秒

1秒 1秒 1秒

カウントダウン用の新しいスプライトを次の手順でつくりましょう。●①
1. ファイルから新しいスプライトを

    つくります。

2. 文字のイラストが入っている

   「 Letters」フォルダを選択します。

3. 円に数字が描かれたイラストが入って

   いる「circles」フォルダを選択します。 4. 「3」という名前のイラストを選択します。
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「コスチューム」タブの「読み込み」

ボタンからさらに「2」と「1」のイラ

ストを追加します。

●② スプライトエリアで「ナンバー」を選択し、ステージから送られてきたメッ

セージ「カウントダウン」を受け取るとコスチュームを１秒おきに変えていく

プログラムをつくりましょう。

●⑤

コスチュームの変更に合わせてピアノのような音が鳴るブロックを追加しま

しょう。ピアノのような楽器の音は次のブロックで鳴らすことができます。
●⑥

スプライトに設定した１つ１つのイ

ラストを「コスチューム」と呼びま

す。スプライト名とそれぞれのコス

チューム名をわかりやすいものに変

えておきましょう。

●③

スプライトエリアで「ステージ」を選

択して「カウントダウン」というメッ

セ―ジを送る処理を追加しましょ

う。また、カウントダウンが終わって

からゲームがスタートするように、

　　　　　　　　　をつかうことに

注意しましょう。

●④

　　　　　　　

名前を指定してコスチューム

を変えるときはこのブロッ

クをつかいます。

　　　　　  をつかうと楽

器の種類を変えることもで

きます。

▼をクリックしてコ

スチュームを選択

します。
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テストプレイをしよう8
つくったバナナ集めゲームで遊んでみましょう。

ゲームをする中で追加したい機能のアイデアを書き出しましょう。

追加したい機能 自由制作・発表自由制作・発表

４章では、３章で考えたアイデアをもとに自由に改造を行って、最後に発表し

てみましょう。改造のアイデアとしては、例えば、触ると得点が減ってしまう「ヘ

ビ」のスプライトを用意するなどが考えられます。アイデアが思いつかなかった

ときは、この機能を追加してみましょう。

4 章4章

自分でスプライトを描いてみよう1
初めから用意されているイラストの中に「ヘビ」はないため、ペイントエディタ

ーで「ヘビ」を描きましょう。

スプライトエリアで「新しいスプラ

イトを描く」を選択しましょう。
●①

触ると得点が減る
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ペイントエディターでできること
ペイントエディターでは、絵を描くこと、直線や四角、円の図形を描くこと、色

を塗ることができます。

ツールでは、絵筆や消しゴム、

塗りつぶし、図形の描写など

を選択することができます。

ツールの
選択 キャンバス

絵筆

色の選択

消しゴム 塗りつぶし 四角形 楕円

線 テキスト スタンプ スポイト図形の選択

　   を選択して、「ヘビ」の形を描きましょう。●②   

　   を選択して、「ヘビ」を緑色にしましょう。●③

絵筆の太さを
調整できます。

   を選択し③●●

　　で好きな色を選んで、「ヘビ」の目や舌を描きましょう。完成したら

「OK」をクリックします。
●④

つくったスプライトの名前を「ヘビ」にしましょう。●⑤

ヘビの中でクリック
します。
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ヘビに当たったら得点が下がるようにしよう2
「ヘビ」のスプライトが「サル」のスプライトに触れたときに得点が２点下がるプ

ログラムをつくりましょう。

「ヘビ」のプログラムはほとんどが「バナナ」のものと同じです。スプライトエリア

で「バナナ１」を選択して、 　　　　　　 のプログラムを複製して、そのままス

プライトエリアの「ヘビ」までドラッグ＆ドロップしましょう。そのあと、「ヘビ」のス

クリプトエリアを見ると、プログラムが複製されていることが確認できます。

●①

「バナナ１」の残りのプログラム

も「ヘビ」に複製しましょう。

●②

「サル」に触れたときに変数「tokuten」が「２」下がるようにしましょう。●③

「サル」に触れたときに鳴る音を「Rattle」に変えましょう。●⑤

「サル」に触れたときの効果音を変えましょう。「音」のタブを選び、「読み

込み」のボタンをクリックします。「Effects」フォルダの中の「Rattle」とい

う名前の音を探して選択しましょう。

●④

　　　　　　

「ヘビ」までドラッグすると枠が現れ
るので、ドロップしましょう。
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ヘビに当たったら得点が下がるようにしよう2
「ヘビ」のスプライトが「サル」のスプライトに触れたときに得点が２点下がるプ

ログラムをつくりましょう。

「ヘビ」のプログラムはほとんどが「バナナ」のものと同じです。スプライトエリア

で「バナナ１」を選択して、 　　　　　　 のプログラムを複製して、そのままス

プライトエリアの「ヘビ」までドラッグ＆ドロップしましょう。そのあと、「ヘビ」のス

クリプトエリアを見ると、プログラムが複製されていることが確認できます。

●①

「バナナ１」の残りのプログラム

も「ヘビ」に複製しましょう。

●②

「サル」に触れたときに変数「tokuten」が「２」下がるようにしましょう。●③

「サル」に触れたときに鳴る音を「Rattle」に変えましょう。●⑤

「サル」に触れたときの効果音を変えましょう。「音」のタブを選び、「読み

込み」のボタンをクリックします。「Effects」フォルダの中の「Rattle」とい

う名前の音を探して選択しましょう。

●④

　　　　　　

「ヘビ」までドラッグすると枠が現れ
るので、ドロップしましょう。
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つくったゲームを発表しよう3
自分が改造したゲームを発表しましょう。下の表に自分のゲームの説明をまと

めましょう。

追加した機能の名前

内容
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