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           と　 でつくった条件を組み合わせて、人がいないときだけドアが開

くようにします。
●⑤

今回は　 で調べた結果から、これよりも値が小さいと、人がいないと判断でき

るしきい値を決めます。

●③

●④

●④

●②

赤外線フォトリフレクタの値が小さい

人がいない

いくつ？

            より赤外線フォトリフレクタの値が小さいとき、ドアの後ろに人が 

いないと判断する

次のブロックをつかって、「人がいない」という条件をつくります。

左の値が右の値よりも小さい

〇
左の値が右の値よりも大きい

×

・・・左の値が右の値よりも小さいかどうかを比べるブロック

1)  演算　     をクリックして、あらわれたブロックの中から           をドラッ

グしてならべます。

2)  　調べる   をクリックして、あらわれたブ

ロックの中から                             をドラッ

グして　　＞　　の左の〇でボタンをはなします。

3)　　＜　の右の〇に　 で

決めたしきい値を入力します。

1) 「制御    」 をクリックして、あらわれたブロックの中から            をドラッグ

し、図の場所でボタンをはなします。 

        

　＞＞＞＞＞＞ の

　　＜＜＜＜＜＜＜＜

                        

          

         

ドラッグ

●③

●③で決めたしきい値

ドラッグ

ドラッグ

1000

こんかい しら けっか あたい ちい

ちい

ひと

ひと

はんだん

ち

あたい

き

せきがいせん

せきがいせん あたい ちい うし ひと

はんだん

つぎ ひと じょうけん

ひだり　　あたい みぎ　　あたい

ひだり　　あたい みぎ　　あたい ひだり　　あたい みぎ　　あたい

ちい

ちい

くら

おお

なか

なか

ひだり

白い枠が表示されたと

ころでボタンをはなす。

しろ わく ひょうじ

白い線が表示されたと

ころでボタンをはなす。

しろ せん ひょうじ

みぎ

き ち にゅうりょく

き ち

じょうけん く　　　　あ ひと ひら

なか

ず　　　　ばしょ

クリック!

49



           と　 でつくった条件を組み合わせて、人がいないときだけドアが開

くようにします。
●⑤

今回は　 で調べた結果から、これよりも値が小さいと、人がいないと判断でき

るしきい値を決めます。

●③

●④

●④

●②

赤外線フォトリフレクタの値が小さい

人がいない

いくつ？

            より赤外線フォトリフレクタの値が小さいとき、ドアの後ろに人が 

いないと判断する

次のブロックをつかって、「人がいない」という条件をつくります。

左の値が右の値よりも小さい

〇
左の値が右の値よりも大きい

×

・・・左の値が右の値よりも小さいかどうかを比べるブロック

1)  演算　     をクリックして、あらわれたブロックの中から           をドラッ

グしてならべます。

2)  　調べる   をクリックして、あらわれたブ

ロックの中から                             をドラッ

グして　　＞　　の左の〇でボタンをはなします。

3)　　＜　の右の〇に　 で

決めたしきい値を入力します。

1) 「制御    」 をクリックして、あらわれたブロックの中から            をドラッグ

し、図の場所でボタンをはなします。 

        

　＞＞＞＞＞＞ の

　　＜＜＜＜＜＜＜＜

                        

          

         

ドラッグ

●③

●③で決めたしきい値

ドラッグ

ドラッグ

1000

こんかい しら けっか あたい ちい

ちい

ひと

ひと

はんだん

ち

あたい

き

せきがいせん

せきがいせん あたい ちい うし ひと

はんだん

つぎ ひと じょうけん

ひだり　　あたい みぎ　　あたい

ひだり　　あたい みぎ　　あたい ひだり　　あたい みぎ　　あたい

ちい

ちい

くら

おお

なか

なか

ひだり

白い枠が表示されたと

ころでボタンをはなす。

しろ わく ひょうじ

白い線が表示されたと

ころでボタンをはなす。

しろ せん ひょうじ

みぎ

き ち にゅうりょく

き ち

じょうけん く　　　　あ ひと ひら

なか

ず　　　　ばしょ

クリック!

50



2) ④ でつくった条件を       の中でボタンをはなします。●④

白い枠が表示されたと
ころでボタンをはなす。

ドラッグするときは
「＜」の記号をクリック
する。

●⑥ 　　    　　　をクリックして、スタディーノにプログラムを送り、センサーの

下に人がいるときはA0のボタンを押してもドアが開かないことを確認しま

しょう。

　    　　

クリック!

電池ボックスのスイッチをオフにします。●①

●② 画面上方の実行をクリックして、プログラム作成・転送を選びます。これでプ

ログラムがスタディーノに送られます。

●③あらわれたメッセージが消えるまで待ちます。

●⑤ 電池ボックスのスイッチをオンにすると、送られたプログラムが実行されま

す。A0のボタンを押してテストモードのときと同じように動作することを確認

しましょう。

オン オフ

ON OFF

オン オフ

ON OFF

パソコンがなくても動くようにしよう6
テストモードではパソコンとUSBケーブルでつながれていないと、スタディーノはプ

ログラムを実行することができません。これでは持ち運ぶときにとても不便です。

実はプログラムを送るもう1つの方法をつかうと、パソコンとつながっていなくても

スタディーノがプログラムを実行することができます。

うご

ユーエスビー

じっこう

じつ

じっこう

おく ほうほう

も はこ ふべん

●④ メッセージが消えたら、スタディーノから

USBケーブルをはずしましょう。

クリック!

クリック!

      

ドラッグ

じょうけん なか

しろ　　わく 　  ひょうじ

きごう

おく

した ひと エーゼロ お ひら かくにん

でんち

がめん じょうほう じっこう さくせい　　　てんそう えら

おく

き ま

き

ユーエスビー

でんち おく じっこう

エーゼロ お おな どうさ かくにん
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3章であげた不便なところや安全面の問題、その他に思いつく問題に対して、どのよ

うにすればその問題が改善できるかをそれぞれ考えて、発表してみましょう。

考えてみよう 発 表しよう

問題点 改善方法

〇 プログラムの保存

この章でつくったプログラムを、2章や3章でつくったプログラムとちがう名前

で保存しておきましょう。

〇 片付け

片付けるときに、電池ボックスのスイッチをオフにするのを忘れないようにしま

しょう。

かんが はっぴょう

しょう ふべん あんぜんめん もんだい

もんだい

もんだいほか おも たい

かいぜん かんが はっぴょう

もんだいてん かいぜんほうほう

ほぞん

しょう しょう しょう なまえ

ほぞん

かたづ

かたづ でんち わす
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