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禁止未經授權的複制和分發
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觸控感應器

BATT

P1

電池盒
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字母 A 將出現在顯示屏上。
按下 A 按鈕或觸摸傳感器開始遊戲！

顯示屏將亮起白色，蜂鳴器將播放。
將手槍控制器放在身邊，槍口朝下。

①

②

③

④

加載並傳輸示例程序 Gunslinger_1
 來玩快速開槍遊戲！

當您打開電源時，
顯示屏上會出現手槍的閃爍圖像。
按住 A 按鈕、B 按鈕或觸控感應器。

隨機時間後，顯示屏的燈光會變亮，
蜂鳴器會發出更高的音符。 
一旦發生這種情況，請盡快拔出手槍！

如果你快速拔出手槍，
槍的瞄準器將出現在屏幕上。
如果你太慢，什麼都不會發生。
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如果手槍控制器不水平，則瞄準具將是紅色的。
如果您在瞄準具為紅色時按下觸控感應器，
您將輸掉決鬥！

⑤

⑥

⑦

⑧ 第二個是你拔槍後用了多長時間開槍。 
這個分數是用點亮的 LED 來衡量的。 
如果整個屏幕亮起，你就獲得了滿分！

當您將手槍控制器水平 /平行於地面時，
白色瞄準具將出現在屏幕上。 
當瞄準具在屏幕上時按下觸控感應器
來贏得你的手槍決鬥！

如果你贏了，你會在兩個不同的項目上得分。

首先是您在④中拔出手槍的速度。 
您的速度將從 5 到 1 進行評分，其中 1 是最快的。


