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1. 入門 

本手冊詳細介紹了如何為您的操作系統設置 Studuino：bit 軟體，以及如何使用該軟體並進

行故障排除的基礎知識。請使用軟體內置教程瞭解如何充分利用該軟體。 

 

2. 系統要求 

2.1. Windows 

★ 僅支援有線 USB 連接（截至 2020 年 9 月）。 

OS 

Windows 7， 8.1， 10 

硬體 

CPU：建議使用酷睿 2 雙核 （E6700） 或更高版本 

記憶體：2GB 或更高 

USB 2.0 介面 

軟體設定：Windows 3.1。（第 3） 

2.2. iPad 

★ 僅支援無線藍牙連接（截至 2020 年 9 月）。 

OS 

iOS 11 或更高版本 

硬體 

具有最低操作系統要求的 iPad 

★ 不支援 iPhone 和 iPad mini。 

軟體設定：3.2。（第 12） 
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2.3. Chromebook 

OS 

ChromeOS 

硬體 

● 對於有線 USB 連接： 

配備 USB 埠的設備 

● 對於無線藍牙連接： 

2016 或更高版本的型號，配備 Studuino：bit 應用程式和藍牙 4.0 

★ 自 2020 年 9 月起，使用帶有藍牙的 Studuino：bit 應用程式可能會導致不穩定。請使

用有線 USB 連接以獲得最大穩定性。 

★ 不保證在所有 Chromebook 設備上的相容性。 

軟體設定：  

● 對於有線 USB 連接：Chromebook 3.3。（第 25） 

● 對於無線藍牙連接：適用於 Android3.5。（第 39） 

2.4. Mac OS X 

★ 僅支援有線 USB 連接（截至 2020 年 9 月）。 

OS 

OS X 10.10（64 位）或更高版本 

硬體 

具有最低操作系統要求的設備 

軟體設定： Mac OS X  3.4。（第 33） 

2.5. Android 

★ 僅支援無線藍牙連接（截至 2020 年 9 月）。 

OS 

安卓 5.0 或更高版本 

硬體 

螢幕尺寸為 10 英寸或更大的原生 Android 5.0 設備。 

★ 不保證在所有安卓設備上的相容性。 
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軟體設定：適用於 Android3.5。（第 39）



Windows 
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3. 設置 

3.1. 適用於 Windows 

瞭解如何在 Windows 作業系統上設置 Studuino：bit 軟體。 

3.1.1. 安裝 

在安裝軟體之前下載安裝檔。如果要將軟體安裝到沒有活動 Internet 連接的電腦上，請在使

用外部儲存裝置將檔案傳輸到目標電腦之前，先將檔下載到具有 Internet 連接的電腦上。 

安裝軟體需要管理員許可權。 

[1] 下載軟體 

① 訪問 ArtecRobo 2.0 網站 https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/en/: 

② 頁面打開后，按下 軟體下載。 

③ 按下 Windows 下的「軟體下載」 按鈕以下載檔。 

 

[2] 安裝 

① 按兩下 安裝程式.exe 以運行它。 

② 軟體安裝後將自動啟動。 

  

https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/en/
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[3] 啟動軟體 

啟動方法將取決於您的 Windows 版本。根據您的版本，請按照以下步驟操作： 

 

● Windows 7 

單擊「開始」功能表，然後選擇「Studuino：bit 軟體」以打開該軟體。如果在「開始」功

能表中沒有看到 Studuino：bit 軟體，請選擇「所有程式」，打開 ArTec 資料夾，然後單擊

「Studuino：bit 軟體」以打開該軟體。 

 

 

 

 

該軟體啟動 screen 將允許您選擇軟體模式。 

請參閱 5。在機器人和角色模式之間切換（第 58） 在機器人和角色模式之間

切換了解軟體模式之間的區別。 

 

 

請參閱 3.1.2。安裝 USB 裝置驅動程式安裝 USB 裝置驅動程式 （第 7 頁） 以瞭解如何

連接到 Studuino：bit 核心單元。 
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● Windows 8.1 

一旦 Studuino：bit 軟體 圖示出現在 Metro 螢幕上，按下它以打開軟體。 

 

軟體啟動螢幕將允許您選擇軟體模式。 

請參閱 5。在機器人和角色模式之間切換（58）以了解軟體模式之間的區別。 

 

 

請參閱 3.1.2。安裝 USB 裝置驅動程式（第 7）以瞭解如何連接到 Studuino：bit 核心

單元。 
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● Windows 10 

單擊「開始」功能表，然後選擇 「Studuino：bit 軟體 」以打開該軟體。 

 

軟體啟動螢幕將允許您選擇軟體模式。 

請參閱 5。在機器人和角色模式之間切換（58）以了解軟體模式之間的區別。 
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3.1.2. 安裝 USB 裝置驅動程式 

USB 設備驅動程式必須安裝在 Windows 7 和 Windows 8.1 系統上。在安裝軟體之前先

下載安裝檔。如果要將軟體安裝到沒有網絡連接的電腦上，請在使用外部儲存裝置將檔案傳

輸到目標電腦之前，先將檔下載到具有網絡連接的電腦上。 

安裝軟體需要管理員許可權。 

[1] 下載軟體 

① 訪問 ArtecRobo 2.0 網站 https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/en/： 

② 頁面打開后，按下 軟體下載。。 

③ 按下 Windows 下的「USB 設備驅動程式下載」 按鈕以下載該檔。 

[2] 安裝 

① 解壓縮剛剛下載的 studuino_bit_driver.zip 檔。 

★ 根據您的系統設置，您可能看不到 .zip 擴展。 

② 您將在目標資料夾中看到以下檔案。 

 

 

按兩下 setup.bat 然後按照步驟進行安裝。 

★ 根據您的系統設置，您可能看不到 .bat 擴展。 

③ 安裝后，使用 USB 電纜將核心單元連接到 PC。 

④ 您應該會在螢幕右下角看到消息 「設備驅動程式軟體已成功安裝 」 這表明已安裝 USB 

裝置驅動程式。 

 

 

3.1.3. 連接 

① 使用 USB 電纜將核心單元連接到 PC。 

https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/en/
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② 現在從「編輯」功能表中選擇「連接」。 

 

③ 連接后，您將看到感測器板，其中將顯示核心單元感測器的即時更新。斷開 USB 電纜的

連接將中斷連接，並且值將不再更新。 
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④ 如果要關閉連接，請在選擇「斷開連接」之前選擇「編輯」功能表。如果由於 USB 電纜

拔下而導致連接中斷，請選擇「斷開連接」。. 

 

 

 

3.1.4. 傳輸程式（僅限機器人模式） 

①  從「編輯」功能表中選擇「傳輸」。 

 

② 選擇要將程式傳輸到的目標插槽。您也可以在此處更改程式的名稱。 
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③ 傳輸開始后，您在下面看到的藍色 LED 將亮起並熄滅，以指示傳輸成功。 

 

④ 如果看到白色 LED 或藍色 LED 未熄滅，則表示傳輸失敗。按「重置」按鈕，然後再次

嘗試傳輸。 

 

 

 

3.1.5. 保存和載入專案 

在「 檔案 」功能表中，您可以儲存和載入已創建的專案。 

如果要保存專案，請選擇「 檔案 」功能表，然後選擇「 保存到電腦」。。 

如果要載入以前保存的專案，請選擇「檔案」功能表，然後選擇「從電腦載入」以從檔案清

單中進行選擇。 
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3.1.6. 載入已下載的專案 

首先從 ArtecRobo 2.0 網站下載程式檔。 

如果檔案位於.zip 存檔中，請先解壓縮該檔案。 右鍵按下 zip 檔圖示，然後從功能表中選擇

「全部解壓縮...」。您將看到「提取壓縮（壓縮）資料夾」對話框。按照步驟提取檔。如果您

使用的是其他提取軟體，請使用該軟體提取檔。 

 您可以通過選擇「檔案」功能表並選擇「從電腦載入」來載入提取的 .sbd 檔。 

 

 

 

3.1.7. Updating Firmware 

You’ll need the update the firmware of your Core Unit every time the Studuibo:bit 

Software updates to a new version. When you update your software, you can update 

your firmware either by using the Help menu on your computer or when prompted 

to do so while using the software on a tablet. 

 

When your Core Unit is connected via USB, choose OK to begin updating the 

firmware. 
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3.2. 適用於 iPad 

本節詳細介紹了如何在 iPad 上設置 Studuino：bit 軟體。 

3.2.1. 安裝 

在 App Store 中搜索 Studuino：bit 並安裝軟體。 

 

安裝應用程式後，您將在 iPad 上看到下面的圖示。 

 

 

 

3.2.2. 連接 

① 將電池盒插入核心單元上的 BATT 埠，然後將其開啟。 
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② 現在從「編輯」功能表中選擇「連接」。 

 

③ 按照螢幕上的說明進行操作，並在按下「重置」按鈕一次時按住 B 按鈕。 

 

④ 按住 B 按鈕，直到看到顯示幕上出現彩色 LED 圖案。 
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⑤ 在軟體中，選擇與核心單元的 LED 顯示幕具有相同圖案的設備。 

 

⑥ 連接后，您將看到感測器板，其中將顯示核心單元感測器的即時更新。 

 

⑦ 如果要關閉連接，請在選擇「斷開連接」之前選擇「編輯」功能表。如果連接已中斷，

請選擇「斷開連接」。. 

 

  

Connect 

如果您在軟體中沒有看到您的模

式，選擇「 刷新」 按鈕 
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3.2.3. 傳輸程式（僅限機器人模式） 

①  從「編輯」功能表中選擇「傳輸」。 

 

② 按照螢幕上的說明進行操作，並在按下「重置」按鈕一次時按住 B 按鈕。 

 

③ 按住 B 按鈕，直到看到顯示幕上出現彩色 LED 圖案。 
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④ 在軟體中，選擇與核心單元的 LED 顯示幕具有相同圖案的設備。 

 

⑤ 選擇要將程式傳輸到的目標插槽。您也可以在此處更改程式的名稱。 

 

⑥ 傳輸開始后，您在下面看到的藍色 LED 將亮起並關閉，以指示傳輸成功。 

 

  

Connect 

如果您在軟體中沒有看到您的模

式，請選擇「 刷新」 按鈕 
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⑦ 如果看到白色 LED 或藍色 LED 未熄滅，則表示傳輸失敗。按「重置」按鈕，然後再次

嘗試傳輸。 

 

 

 

 

3.2.4. 保存並載入專案 

在「 檔案 」功能表中，您可以儲存和載入已創建的專案。 

 

如果要保存專案，請選擇「 檔案 」功能表，然後選擇「 保存到電腦」。 
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鍵入專案名稱，然後選擇「確定」 以將其另存為新檔。 

點擊清單中的某個專案，該名稱將顯示在文字框中。點擊 「確定」 以保存現有專案。 

 

如果要載入以前保存的專案，請選擇「檔案」功能表，然後選擇「從電腦載入」。。為清單選

擇一個專案，然後點擊「確定」。 

 

  

為專案命名 

 

保存的項目顯示在此處 
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3.2.5. 載入已下載的專案 

首先從 ArtecRobo 2.0 網站下載程式檔。 

● 對於 .sbd 檔 

 

.sbd 文件是在 Studuino：bit 軟體中製作的檔。選擇「 檔案 」功能表，然後選擇「 保存到

電腦」。 

 

現在，您可以通過選擇「檔案」功能表並選擇「從電腦載入」來打開程式。 
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● 對於.zip 檔 

 使用「保存到檔案」下載.zip 檔。 

 

該檔案將儲存到您的「下載」 資料夾中，您可以使用「檔案管理員」等應用程式進行檢查。

先使用解壓縮應用解壓縮下載的.zip 檔。然後使用檔案管理員等應用打開已擴展的 .sbd 檔。

閱讀每個應用的說明，瞭解如何最好地使用它。 

 

  

★ 您看到的內容將取決於您正在使用的應用。 
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選擇「檔案」功能表，然後選擇「保存到電腦」 以儲存目前的專案。 

現在，您可以通過選擇「檔案」功能表並選擇「從電腦載入」來打開檔。 

 

 

 

 

3.2.6. 共享專案 

如果要共用已創建的專案，請選擇「 檔案 」功能表，然後選擇「 從電腦載入」。為清單選

擇一個專案，然後輕點「共用 」並選擇共用方法。 

 

 

3.2.7. 更新韌體 

每次 Studuibo：bit 軟體更新到新版本時，您都需要更新核心單元的固件。更新軟體時，可

以使用計算機上的「説明」功能表或在平板電腦上使用軟體時出現提示來更新韌體。 

★ 更新韌體時，您的平板電腦將連接到核心單元的無線存取點。 
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請注意，如果您的設備對可以連接到哪些存取點有限制，您將無法更新韌體。 

 

① 將電池盒插入核心單元上的 BATT 埠，然後將其打開。 

 

② 現在從「編輯」功能表中選擇「連接」。 

 

③ 按照螢幕上的說明進行操作，並在按下「重置」按鈕一次的同時按住 B 按鈕。 

 

④ 按住 B 按鈕，直到看到顯示幕上出現彩色 LED 圖案。 

 

⑤ 在軟體中，選擇與核心單元的 LED 顯示幕具有相同圖案的設備。 
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⑥ 選擇「説明」功能表，然後選擇「固件更新」。 

 

⑦ 點按「確定」。 

 

  

Connect 

如果您在軟體中沒有看到您的模

式，選擇「 刷新」 按鈕 
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⑧ 檢查右上角的 LED 是否以綠色亮起，然後輕點「確定」。 

 

⑨ 核心單元將作為無線接入點連接到 iPad。 

 

⑩ 固件更新過程將開始。顯示幕中的 LED 將按順序以白色亮起。 

 

⑪ 一旦每個 LED 打開並且顯示幕變暗，更新即告完成。 
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3.3. 適用於 Chromebook 

本節詳細介紹了如何在 Chromebook 上設置 Studuino：bit 軟體。 

●對於無線 藍牙連接，請轉到第 39 3.5。 適用於 Android 系統。 

★ 自 2020 年 9 月起，使用帶有藍牙的 Studuino：bit 應用程式可能會導致不穩定。請使

用有線 USB 連接以獲得最大穩定性。 

 

 

 

3.3.1. 安裝 

[1] 安裝 

 在 Chrome 網上商店中搜索並安裝 Artec 設備程式設計軟體。 

 

 

需要有效的互聯網連接才能啟動軟體。 

★ 如果您離線使用沒有有效的互聯網連接，請轉到 第 27 頁 3.3.2。離線使用。 

 

網址： 

https://chrome.google.com/webstore/detail/artec-device-link/lfnffofhlmffgdiiea

ciepapbejnloam?hl=en&authuser=0 

Artec Device Programming Software 

https://chrome.google.com/webstore/detail/artec-device-link/lfnffofhlmffgdiieaciepapbejnloam?hl=en&authuser=0
https://chrome.google.com/webstore/detail/artec-device-link/lfnffofhlmffgdiieaciepapbejnloam?hl=en&authuser=0
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安裝後，您將在應用程式中看到下面的圖示。 

 

 

[2] 啟動軟體 

① 打開軟體，您將看到下面的啟動器。 

下面的圖示將顯示在您的應用程式啟動器中。選擇 Studuino：bit 圖示。 

 

② 這將打開 Chrome 並使用您的互聯網連接來啟動可視化程式設計環境。此環境是基於 

Scratch 3.0 的 Web 應用程式。 

 

3.3.2. 離線使用 

以下方法詳細介紹了如何在沒有活動互聯網連接的情況下使用該軟體。 

① 使用以下網址為您的裝置下載正確的檔，並將其解壓縮到您選擇的位置： 

 

② 接下來，啟動軟體。 

③ 打開提取的資料夾，然後點按 index.html 以在 Chrome 中打開應用螢幕。將此頁面

添加為書籤，以便下次使用該軟體時快速訪問該軟體。 

 

3.3.3. 連接 

① 使用 USB 電纜將核心單元連接到 PC。 

Studuino:bit StuduinoLite 

Studuino:bit 

https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/data/chrome.zip 

https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/data/chrome.zip
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② 現在從「編輯」功能表中選擇「連接」。 

 

③ 連接后，您將看到感測器板，其中將顯示核心單元感測器的即時更新。斷開 USB 電纜的

連接將中斷連接，並且值將不再更新。 
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④ 如果要關閉連接，請在選擇「斷開連接」之前選擇「編輯」功能表。如果由於 USB 電纜

拔下而導致連接中斷，請選擇「斷開連接」。 

 

 

 

 

3.3.4. 傳輸程式（僅限機器人模式） 

① 從「編輯」功能表中選擇「傳輸」。. 

 

② 選擇要將程式傳輸到的目標插槽。您也可以在此處更改程式的名稱。 

 

③ 傳輸開始后，您在下面看到的藍色 LED 將亮起並熄滅，以指示傳輸成功。 
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④ 如果看到白色 LED 或藍色 LED 未熄滅，則表示傳輸失敗。按「重置」按鈕，然後再次

嘗試傳輸。 

 

 

 

3.3.5. 保存和載入專案 

在「 檔案 」功能表中，您可以儲存和載入已創建的專案。 

如果要保存專案，請選擇「 檔案 」功能表，然後選擇「 保存到電腦」。 

如果要載入以前保存的專案，請選擇「檔案」功能表，然後選擇「從電腦載入」以從檔案清

單中進行選擇。 

 

 

3.3.6. 載入已下載的專案 

首先從 ArtecRobo 2.0 網站下載程式檔。 
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● 對於 .sbd 檔 

 您可以通過選擇「檔案」功能表並選擇「從電腦載入」來載入提取的 .sbd 檔。 

 

 

● 對於.zip 檔 

在 Chromebook 上打開 「檔案」 應用，然後點擊下載的 .zip 檔將其打開並顯示 .sbd 程

序檔。 

 

將 .sbd 檔拖放「我的檔案」或您選擇的位置，以便將其複製。 

 

 可以通過選擇「檔案」功能表並選擇「從電腦載入」來載入 .sbd 檔。 
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3.3.7. 更新韌體 

每次 Studuibo：bit 軟體更新到新版本時，您都需要更新核心單元的固件。更新軟體時，可

以使用計算機上的「説明」功能表或在平板電腦上使用軟體時出現提示來更新韌體。 

★ 更新韌體時，您的平板電腦將連接到核心單元的無線存取點。 

請注意，如果您的設備對可以連接到哪些存取點有限制，您將無法更新韌體。 

 

① 選擇「説明」功能表，然後選擇「韌體更新」。 

 

② 將打開一個新頁面，指導您更新韌體。 

③ 檢查右上角的指示燈是否以綠色亮起。 

 

④ 核心單元將作為無線接入點連接到 Chromebook。 

Chromebook Wi-Fi 設置螢幕將打開以連接到核心單元。 

在密碼框中鍵入 0123456789。 

 

⑤ 按下 更新按鈕 以更新韌體。  
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⑥ 固件更新過程將開始。顯示幕中的 LED 將按順序以白色亮起。 

 

⑦ 一旦每個 LED 打開並且顯示幕變暗，更新即告完成。更新完成後，固件更新螢幕將關閉。 
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3.4. 適用於 Mac OS X 

本節詳細介紹了如何在 Mac OS X 上設置 Studuino：bit 軟體。 

3.4.1. 安裝 

在安裝軟體之前下載安裝檔。如果要將軟體安裝到沒有網絡連接的電腦上，請在使用外部儲

存裝置將檔案傳輸到目標電腦之前，先將檔下載到具有網絡連接的電腦上。 

[1] 下載軟體  

① 訪問 ArtecRobo 2.0 網站 https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/en/： 

② 頁面打開后，按下 軟體下載。。 

③ 點按 Mac OS X 下的「軟體下載」按鈕  以下載檔。 

 

[2] 安裝 

① 打開下載的檔案。 

② 這將打開一個新資料夾。 將此資料夾內的 StuduinoBit.app 檔案移動到「應用程式」 

資料夾中。 

 

  

https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/en/
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[3] 啟動軟體 

① 首次啟動軟體時，請按照以下步驟操作。啟動軟體后，按兩下 StuduinoBit.app。 

1. 按住 Control 鍵，同時雙擊 StuduinoBit.app。 

2.  從功能表中選擇「打開」。 

3. 當您看到確認消息時，請按下「打開」。 

 

② 軟體啟動螢幕將允許您選擇軟體模式。 

請參閱 5。在機器人和角色模式之間切換（58）以了解軟體模式之間的區別。 
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3.4.2. 連接 

① 使用 USB 電纜將核心單元連接到 PC。 

 

② 現在從「編輯」功能表中選擇「連接」。 

 

③ 連接后，您將看到感測器板，其中將顯示核心單元感測器的即時更新。斷開 USB 電纜的

連接將中斷連接，並且值將不再更新。 
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④ 如果要關閉連接，請在選擇「斷開連接」之前選擇「編輯」功能表。如果由於 USB 電纜

拔下而導致連接中斷，請選擇「斷開連接」。。 

 

 

 

3.4.3. 傳輸程式（僅限機器人模式） 

①  從「編輯」功能表中選擇「傳輸」。 

 

② 選擇要將程式傳輸到的目標插槽。您也可以在此處更改程式的名稱。 
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③ 傳輸開始后，您在下面看到的藍色 LED 將亮起並關閉，以指示傳輸成功。 

 

④ 如果看到白色 LED 或藍色 LED 未熄滅，則表示傳輸失敗。按「重置」按鈕，然後再次

嘗試傳輸。 

 

 

 

3.4.4. 保存和載入專案 

在「 檔案 」功能表中，您可以儲存和載入已創建的專案。 

如果要保存專案，請選擇「 檔案 」功能表，然後選擇「 保存到電腦」。 

如果要載入以前保存的專案，請選擇「檔案」功能表，然後選擇「從電腦載入」以從檔案清

單中進行選擇。 
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3.4.5. 載入已下載的專案 

首先從 ArtecRobo 2.0 網站下載程式檔。 

如果檔案位於.zip 存檔中，請先解壓縮該檔案。 按兩下.zip 檔以解壓縮 .sbd 程序檔。 

 您可以通過選擇「檔」功能表並選擇「從電腦載入」來載入提取的 .sbd 檔。 

 

 

 

3.4.6. 更新韌體 

每次 Studuibo：bit 軟體更新到新版本時，您都需要更新核心單元的固件。更新軟體時，可

以使用計算機上的「説明」功能表或在平板電腦上使用軟體時出現提示來更新韌體。 

 

通過 USB 連接核心單元後，選擇 「確定」 開始更新固件。 
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3.5. 適用於 Android 

瞭解如何在 Android 設備上設置 Studuino：bit 軟體。 

 

★ 雖然您可以將此應用程式與 2016 年以後銷售的 Chromebook 一起使用，這些

Chromebook 支援 Android 應用程式和藍牙 4.0，但使用帶有藍牙的 Studuino：bit 應

用程式可能會導致某些版本的 ChromeOS 不穩定（截至 2020 年 9 月）。請使用有線 USB 

連接以獲得最大穩定性。 

 

3.5.1. 安裝 

在 Google Play 商店中，搜索 Studuino：bit 並安裝軟體。 

安裝後，您將在應用程式中看到下面的圖示。 

 

3.5.2. 連接 

① 將電池盒插入核心單元上的 BATT 埠，然後將其開啟。 
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② 現在從「編輯」功能表中選擇「連接」。 

 

③ 按照螢幕上的說明進行操作，並在按下「重置」按鈕一次的同時按住 B 按鈕。 

  

④ 按住 B 按鈕，直到看到顯示幕上出現彩色 LED 圖案。 
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⑤ 在軟體中，選擇與核心單元的 LED 顯示幕具有相同圖案的設備。 

 

⑥ 連接后，您將看到感測器板，其中將顯示核心單元感測器的即時更新。 

  

⑦ 如果要關閉連接，請在選擇「斷開連接」之前選擇“編輯”功能表。如果連接已中斷，請選

擇「斷開連接」。 

 

  

Connect 

如果您在軟體中沒有看到您的模

式，選擇「 刷新」 按鈕 
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3.5.4. 傳輸程式（僅限機器人模式） 

①  從「編輯」功能表中選擇「傳輸」。 

 

② 按照螢幕上的說明進行操作，並在按下「重置」按鈕一次時按住 B 按鈕。 

 

③ 按住 B 按鈕，直到看到顯示幕上出現彩色 LED 圖案。 
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④ 在軟體中，選擇與核心單元的 LED 顯示幕具有相同圖案的設備。 

 

⑤ 選擇要將程式傳輸到的目標插槽。您也可以在此處更改程式的名稱。 

 

  

Connect 

如果您在軟體中沒有看到您的模

式，選擇「 刷新」 按鈕 
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⑦ 傳輸開始后，您在下面看到的藍色 LED 將亮起並熄滅，以指示傳輸成功。 

 

 

⑧ 如果看到白色 LED 或藍色 LED 未熄滅，則表示傳輸失敗。按「重置」按鈕，然後再次

嘗試傳輸。 
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3.5.6. 保存和載入專案 

在「 檔案 」功能表中，您可以儲存和載入已創建的專案。 

 

如果要保存專案，請選擇「 檔案 」功能表，然後選擇「 保存到電腦」。 

鍵入專案名稱，然後選擇「確定」 以將其另存為新檔。 

點擊清單中的某個專案，該名稱將顯示在文字框中。點擊 「確定」 以保存現有專案。 

 

  

為專案命名 

 

保存的項目顯示在此處 
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如果要載入以前保存的專案，請選擇「檔案」功能表，然後選擇「從電腦載入」。為清單選擇

一個專案，然後點擊「確定」。 
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3.5.7. 載入已下載的專案 

首先從 ArtecRobo 2.0 網站下載程式檔。 

 

● 對於 .sbd 檔 

輕點「打開」，將出現一條消息，允許您選擇一個應用來打開檔。輕點「一次」，下次打開檔

時將再次看到此消息。點擊「始終」，Studuino：bit 應用程式下次將自動打開該檔。 

該檔案將儲存到您的「下載」 資料夾中，您可以使用檔案管理員應用程式進行檢查。 

 

選擇「 檔案 」功能表，然後選擇「 保存到電腦 」 以儲存目前的專案。 

 

現在，您可以通過選擇「檔案」功能表並選擇「從電腦載入」來打開檔。 

 

  



人造人 

 

50 

 

● 對於.zip 檔 

該檔案將儲存到您的「下載」 資料夾中，您可以使用「檔案管理員」等應用程式進行檢查。

使用解壓縮應用提取下載的.zip 檔。使用檔管理員等應用打開已擴展的 .sbd 檔。閱讀每個

應用的說明，瞭解如何最好地使用它。 

 

選擇「檔案」功能表，然後選擇「保存到電腦」 以儲存目前的專案。 

現在，您可以通過選擇「檔案」功能表並選擇「從電腦載入」來打開檔案。 
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3.5.8. 共享專案 

如果要共用已創建的專案，請選擇「 檔案 」功能表，然後選擇「 從電腦載入」。為清單選

擇一個專案，然後輕點「共用 」並選擇共用方法。 
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3.5.9. 更新韌體 

每次 Studuibo：bit 軟體更新到新版本時，您都需要更新核心單元的固件。更新軟體時，可

以使用計算機上的「説明」功能表或在平板電腦上使用軟體時出現提示來更新韌體。 

★ 更新韌體時，您的平板電腦將連接到核心單元的無線存取點。 

請注意，如果您的設備對可以連接到哪些存取點有限制，您將無法更新韌體。 

 

① 選擇「説明」功能表，然後選擇「韌體更新」。 

 

② 點按「確定」。 
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③ 檢查右上角的 LED 是否以綠色亮起，然後點按 「確定」。 

 

④ 核心單元將作為無線接入點連接到 iPad。 

 

⑤ 固件更新過程將開始。顯示幕中的 LED 將按順序以白色亮起。 

 

一旦每個 LED 打開並且顯示幕變暗，更新即告完成。  
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4. 將數據從 PC 傳輸到平板電腦 

本節詳細介紹了如何將專案從 PC（Windows，Mac OS X）傳輸到平板電腦（Android，iPad）。 

4.1. 從 Windows 傳輸到 Android 

① 確保 Studuino：bit 軟體已安裝在您的 Windows PC 上，並且 Studuino：bit 應用

程式已安裝在您的 Android 平板電腦上。 

② 使用 USB 電纜將平板電腦連接到電腦。 

③ 「USB 充電此設備」通知將顯示在平板電腦上. 

④ 在 USB 配置下，選擇 傳輸檔 （MTP）。 

⑤ 在 PC 上打開檔案傳輸後，打開設備的內部存儲並將專案檔案傳輸到「下載」 資料夾。 

⑥ 傳輸檔后，斷開電纜與 PC 的連接，然後拔下 USB 電纜。 

⑦ 在 Google Play 商店中，搜索 Google 的文件 並安裝該軟體。Google 的檔是 Google

自己的檔管理應用程式。 

⑧ 打開 Google 的文件，然後點按 下載 資料夾。 

 

⑨ 選擇您剛剛轉移的專案。 
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⑩ 點擊「 共用 」按鈕以在 Studuino：bit 應用程式中打開項目檔。 

 

⑪ 選擇「檔案」功能表，然後選擇「保存到電腦」。現在，您可以通過選擇「檔案」功能表

並選擇「從電腦載入」來打開專案。 
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4.3. Transferring from Windows to iPad 

① 確保 Studuino：bit 軟體已安裝在 Windows PC 上，並且 Studuino：bit 應用程式

已安裝在 iPad 上。 

② 在 PC 上安裝 iTunes for Windows。 

③ 使用 USB 電纜將平板電腦連接到電腦。 

④ 點按 iTunes 視窗左上角的設備標記。 

 

 

⑤ 按下 檔案共用，然後從應用程式清單中選擇 “Studuino：bit”。 

⑥ 在關閉 iTunes 之前，拖放項目檔以進行傳輸。 

 

⑦ 拔下 USB 連接線。 

⑧ 現在，您可以通過選擇「檔案」功能表並選擇「從電腦載入」來打開專案。 
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4.4. 從 Mac OS X 傳輸到 Android 

① 確保 Studuino：bit 軟體已安裝在 Mac 上，並且 Studuino：bit 應用程式已安裝在 

Android 平板電腦上。 

② 下載 安卓檔傳輸 到您的電腦。Android File Transfer 是由 Google 開發的檔管理員，

允許您將檔從 Mac OS X 傳輸到 Android 設備。 

③ 打開下載的 .dmg 檔，然後將其拖放到「應用程式」 資料夾中。 

 

④ 使用 USB 電纜將平板電腦連接到電腦。 

⑤ 「USB 充電此設備」通知將顯示在平板電腦上。 

⑥ 在 USB 配置下，選擇 傳輸檔 （MTP）。 

⑦ 一旦您的電腦識別出 Android 設備，Android 檔案傳輸將打開，允許您瀏覽設備上的檔。  

 

⑧ 將專案文件移動到 Andriod 設備上的「下載」 資料夾。 
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⑨ 傳輸檔后，斷開電纜與 PC 的連接，然後拔下 USB 電纜。 

⑩ 在 Google Play 商店中，搜索 Google 的文件 並安裝該軟體。 Google 的檔案是 Google

自己的檔管理應用程式。 

⑪ 打開 Google 的文件，然後點按 下載 資料夾。 

⑫ 選擇您剛剛轉移的專案。 

 

 

⑬ 點擊「 共用 」按鈕以在 Studuino：bit 應用程式中打開項目檔。 

 

⑭ 選擇「檔案」功能表，然後選擇「保存到電腦」。現在，您可以通過選擇「檔案」功能表

並選擇「從電腦載入」來打開專案。 
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4.5. 從 Mac OS X 傳輸到 iPad 

① 確保 Studuino：bit 軟體已安裝在 Mac 上，並且 Studuino：bit 應用程式已安裝在 

iPad 上 

② 在 Mac 上，選取要傳輸的項目檔。 

③ 按下   應用程式視窗中的共享按鈕。您也可以按住 Control 鍵並在 Finder 中點

按檔案，然後  從快捷鍵功能表中選取「共用」。 

④ 從可用共享選項清單中選擇「隔空投送」。 

⑤  在「隔空投送」工作表中選擇「iPad」以傳輸檔。 

⑥ Studuino：bit 將在 iPad 收到專案文件後自動打開。 

⑦ 選擇「檔案」功能表，然後選擇「保存到電腦」。現在，您可以通過選擇「檔案」功能表

並選擇「從電腦載入」來打開專案。 
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5. 在機器人和角色模式之間切換 

您可以通過選擇 編輯 功能表並選擇 切換到角色模式 或切換到 機器人模式 來切換模式。 

 

● 機器人模式  

機器人模式允許您製作控制機器人的程式，並將程式傳輸到您的核心單元。您還可以將在此

模式下製作的任何程序轉換為 Python 程式設計語言。 

 

● 角色模式 

角色模式允許您使用精靈製作程式，並在螢幕上為這些精靈添加動畫效果。 

 

6. 故障排除 

請按照以下步驟解決使用此軟體時可能遇到的任何問題。如果您仍然遇到問題或在上述頁面
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上找不到您的問題，請隨時使用第 64 聯繫我們 「聯繫我們」63。 

問題 解答 

我購買的零件丟失或損壞。 請使用第聯繫我們頁 63。 

該軟體是否有說明手冊？ 
 

您可以在以下 URL 中找到可説明您設定軟體的手冊： 

https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/en/software/ 

請使用軟體內教程來學習如何使用軟體本身。 

我的工具包中的專案是否有 

PDF？ 
 

• https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/en/sample/ 

• 點擊此鏈接下載每個項目的構建說明。 

我的直流電機「咔噠咔噠」地旋轉。 由於過度應變，您的電機已經打滑以保護其齒輪。為

了防止損壞內齒輪，電機設計為在軸上施加過大應變

時發出咔嗒聲並開始自由轉動（「打滑」）。如果發生這

種情況，您將需要檢查您的專案並修復齒輪上施加的

任何應變。在這種情況下連續運行電機引起的磨損減

少了再次發生打滑所需的應變數。 

 

  

https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/ja/software/
https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/en/sample/


 

 

62 

 

問題 解答 

直流電機不會轉動。 
 

您的埠設置可能不正確。檢查並確認「埠設置」是否

與 ArtecRobo 2.0 裝置上的埠匹配，以及程式使用

的埠號是否正確。 

您的電池可能電量不足。嘗試使用新電池。 

我的專案中的直流電機開始錯誤地轉

動。 

您的電池可能電量不足。一旦電池耗盡，由此產生的

電壓下降將導致直流電機在嘗試移動（例如旋轉或改

變方向）時復位。嘗試使用新電池。 

我的伺服電機不會旋轉到我設置的角

度。 

您的電池可能電量不足。嘗試使用新電池。 

特定的伺服電機具有五度或更多度的誤差。使用軟體

中的「電機校準」功能來糾正此問題。 

我的伺服電機無法轉動。 
 

您的電池可能電量不足。嘗試使用新電池。 

★ 使用多個伺服電機的專案即使使用新電池，也可

能無法順利進行。始終記得使用鹼性電池。 

我的伺服電機打滑了，需要一段時間才

能再次移動。 

為了保護內部齒輪免受過度應變，伺服電機的動力被

暫時切斷。檢查您的專案並修復齒輪上施加的任何應

力。 

我的感測器沒有反應。 您的埠設置可能不正確。檢查並確認「埠設置」是否

與 ArtecRobo 2.0 裝置上的埠匹配，以及程式使用

的埠號是否正確。 

問題 解答 

我的設備無法通信。 同時運行多個使用設備間通信的程式可能會導致

干擾。嘗試先在一個核心單元上啟動程式，然後僅

在前一個單元的程式完成啟動時才在要與之通信

的每個後續核心單元上啟動該程式。 
 

我無法轉移程式。右上角的 LED 不

會以白色亮起。 
 

1. 傳輸失敗。按「重置」按鈕，然後再次嘗試傳輸。 

2. 由於軟體或固件過時，傳輸可能會失敗。下載最

新版本的軟體並更新韌體，然後再試一次。 

我創建的變數、清單或自定義塊未顯

示。 

從「代碼」選項卡切換到另一個選項卡（如 Python），

然後再切換回「代碼」選項卡。 

我的無線模組在測試模式下無法正常 無線模組僅在程式傳輸後才有效。 
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工作。  

My Core Unit 不斷斷斷脫線 

（Windows， Mac OS X） 

您的 USB 電纜或核心單元連接器可能已損壞。 

嘗試更換 USB 電纜。如果問題仍然存在，請使用第 聯

繫我們 頁 63。 

我的核心單元不斷斷開連接 （iOS，

Android） 

您的電池可能電量不足。嘗試用新電池替換它們。 
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問題 解答 

當我打開核心單元（iOS，Android，

Chromebook）時，右上角的 LED

以綠色亮起 

設備已連接到 WiFi，正在等待韌體更新。 

選擇「 説明 」功能表，然後選擇「韌體更新 」以

完成更新。 

如果您不希望更新韌體，請按住 A 按鈕並按「重置」

按鈕或等待 1-2 分鐘，讓 LED 熄滅，核心單元退

出待機模式。 

我通過固件進行了更新，現在嘗試連接

時出現錯誤。 

固件更新後，按核心單元上的「重置」按鈕以檢查按

鈕下方的綠色 LED 是否亮起，然後再連接。 

我多次嘗試更新固件，但無法正常工

作。 

您的 USB 電纜或核心單元連接器可能已損壞。 

嘗試更換 USB 電纜。如果問題仍然存在，請使用第 聯

繫我們 頁 63。 

我轉移了我的程式，但它無法正常工

作。 

確保程式中的數位正確無誤。在使用數值的塊中使用

不正確的數位可能會導致專案以意想不到的方式工

作。 

我收到一條消息，指出我的核心單

元固件無法更新。 
 

您的韌體可能已過時，或者您的設備可能無法通過

WiFi 更新設備。 

在 PC 上打開軟體，然後使用“説明”功能表更新韌體。

如果您沒有 PC，請使用第聯繫我們頁 63。 
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問題 解答 

我收到一條消息，指出嘗試連

接到我的設備時找不到它。 

設備驅動程式必須安裝在 Windows 7 和 Windows 8.1 

系統上。在系統上安裝設備驅動程式之前，請按照下面的 

URL 下載它： 

https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/en/software/ 

★ 安裝軟體需要管理員許可權。 

我在設備選擇螢幕上看不到核

心單元的模式 （iOS、

Android、Chromebook） 

1. 在搜索過程中可能未找到該設備。選擇 「刷新」 以再次

搜索設備。 

2. 關閉平板電腦的藍牙，然後再將其打開。 

我在「編輯」功能表中找不到

「加入網络」選項 （iOS、

Android、Chromebook） 

網路只能通過 Windows 或 Mac OS X 裝置上的 USB 連

接獲得。 

 

 

 

7. 聯繫我們 

Artec 有限公司客戶支援台 

電子郵件： support@artec-kk.co.jp 

https://www.artec-kk.co.jp/artecrobo2/ja/software/
mailto:support@artec-kk.co.jp

